HIK EAST 05 TURNAUS 16.-17.9.2017

Tervetuloa Laajasalon urheilupuistoon perinteiseen HIJK East turnaukseen!

Turnaus pelataan 3:ssa sarjassa: Kilpa, Haaste ja Harraste. Peliaika on haaste- ja harrastesarjoissa
1x25minuuttia, Kilpa pelataan yhden paivan miniturnauksena, ja peliaika naissa peleissa on
2x20min. Joukkueelle kertyy viikonlopun aikana taydessa turnauksessa 6 pelid, miniturnauksessa 3
pelia. Pelit pelataan Laajasalon urheilupuiston nurmikentalla. Pelikenttien osoite on Sarvastonkaari
23. Pysakointi urheilupuiston parkkipaikoille, seka tarvittaessa laheisen koulun parkkialueelle
(Laajasalon peruskoulun alatalo, Holmanmoisionpolku 1).

HUOMIOITAVAA:

ILMOITTAUTUMINEN KISATOIMISTOON VIIMEISTAAN 30MIN ENNEN ENSIMMAISTA PELIA!
Pelaajalistan voi toimittaa sahkodisesti TORSTAIHIN 14.9. mennessa turnausvastaavalle:
riina@studioriinaruska.fi tai tuoda tulostettuna toimistolle ilmoittautuessa.

Pelaajia max.15/pelijoukkue.

Edellytamme kaikilta pelaajilta pelipassivakuutusta.

Lammittely ja valmistautuminen ns. nappulanurmen alueella kenttaalueen takaosassa.

YleisO voi seurata peleja siihen varatulta katsomoalueelta kentéan laidalta. Pelikentalla ja
vaihtoalueille saavat oleskella vain pelaajat, valmentajat ja huoltajat. Maalin takana oleskelu on
kielletty.

Koirien tuominen kenttaalueelle ja sen laidoille on kielletty.

Tupakointi on sallittu vain parkkipaikoilla. Kenttaalueella, sen laidoilla tai tapahtuma-alueella on
tupakointi kielletty.

Turnausalueella on kahvio, jossa maksuvalineena kay kateinen.

Kentan valittdtmassa laheisyydessé on leikkipaikka, seké vieressa Laajasalon uimaranta.

Pelitulokset I0ytyvat kisatoimistolta, ja niité paivitetaan turnaussivuille:
http://www.hjk-j.fi/joukkueet/poikajoukkueet/kaupunginosajoukkueet/east/p05/syysturnaus-
2017/otteluohjelma/

ON VAIN YKSI KLUBI.



TURNAUSSAANNOT:

PELITAPA

kilpa: D12 8v8, peliaika 2x20min

haaste & harraste: D12 8v8, peliaika 1x25min

Peleissa noudatetaan Helsingin piirin D12 tason pelisaantdja seuraavin tarkennuksin:

Lohkopeleissé pistelasku normaalisti: voitosta 3, tasapelista 1 ja haviosta 0
Tasapisteissa lopullisen sijoituksen ratkaisee

* keskinainen ottelu

« kaikkien pelien maaliero

« kaikkien pelien tehdyt maalit

« viimeiseksi arpa

KOTIJOUKKUE

Otteluohjelmassa ensin mainittu joukkue on kotijoukkue. Mikali joukkueilla on samanvariset
pelipaidat, niin vierasjoukkue pukee ylleen vierasasun tai liivit.

Kotijoukkue toimittaa pelipallon, tuomari kuittaa sen kelvoksi.

VAIHDOT
Vaihtoja saa tehda rajoituksetta "lentavana” niin, etta vaihdettava pelaaja otetaan ensin kentalta,
jonka jalkeen vaihtopelaaja voi menna kentalle.

KULMAPOTKU
Kulmapotkut annetaan suorana eli kulmapotkusta tehdyt maalit hyvaksytaan.

MAALIPOTKU
Maalipotku on kaytdssa.

PAITSIOSAANTO
Normaali puolen kentéan paitsio.

VAROITUKSET

Jos pelaaja tekee torkean rikkeen tai kayttaytyy muutoin asiattomasti, puhuttelee tuomari pelaajaa.
Jos puhuteltu pelaaja jatkaa sopimatonta pelaamista tai kayttaytymista voi tuomari poistaa pelaajan
kentélta. Poistettu pelaaja ei voi palata pelaamaan otteluun josta hanet on poistettu. Joukkue voi
ottaa uuden pelaajan poistetun tilalle.

MUITA OHJEITA
Maalipotkussa sekéa kulma- ja vapaapotkussa vastustajan etéisyys pallosta on vahinta 5,5 metria

EROTUOMARIT
Turnauksen erotuomarin tehtavia hoitavat nuoret pelinohjaajat, jotka ovat kayneet pelinohjaaja- tai
tuomarikurssin. Huomioittehan peliohjaajille tyérauhan:
* Ei sopimatonta huutelua, vaan rehtia kannustusta vaihtopenkilta ja katsomosta
« Mahdollisista erotuomarivirheista otamme palautteen vastaan turnaustoimistossa.
Jarjestava seura huomioi saamansa palautteen ja pidattaa paatdsoikeuden naisséa
tilanteissa.
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PELAAJALISTA

JOUKKUE:

SARJA:

YHTEYSHENKILO TURNAUKSEN AIKANA:

PUH.NRO TURNAUKSEN AIKANA:

pelinumero | nimi
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